1、图样比例：图形的大小与实际物体的大小之间的线性尺寸之比。

2、图纸的幅面：图纸的宽度与长度组成的画面。

3、汉字应写成长仿宋体。

4、在工程图中图线的线宽互成一定比例，粗：中：细=b：0.5b：0.25b。

5、尺寸标注由 尺寸线、尺寸界线、尺寸起止符号、尺寸数字 组成。

6、尺寸分类：

（1）定形尺寸：用来确定几何元素的形状大小的尺寸；

（2）定位尺寸：用来确定各几何元素之间或几何元素与基准之间的相对位置的尺寸。

7、平面图形的线段可分为：

（1）已知线段：标有完全的定形尺寸和定位尺寸的线段；

（2）中间线段：只给出定形尺寸和一个定位尺寸的线段；

（3）连接线段：只给出定形尺寸的线段。

8、椭圆的画法：（1）同心圆法（精准）

              （2）四心圆法（近似）

9、正投影的特性：

（1）不变性（同素不变性、从属性、等比性、实形性、平行性）

（2）积聚性与重影性

（3）类似性

10、三面投影图的投影关系（特性、规律）：长对正、高平齐、宽相等。

11、直线的迹点：直线与投影面的交点。

投影特性：（1）迹点的各个投影必在该直线的同面投影上；（2）迹点在该投影面上的投影必与它本身重合，而另一投影必在投影轴上。

12、平面的迹线：空间平面与投影面的交线。（三面投影，每条迹线的一个投影在投影面上与迹线自身重合，另两个投影在投影轴上）

求平面的迹线问题可以归结为求平面上任意两直线迹点问题。

13、最大斜度线：在平面上对投影面的倾角为最大的直线。它是平面上垂直于属于该平面的投影面平行线的直线。

14、回转曲面（回转面）由母线绕一轴线作回转运动而成。母线回转运动过程中的每一瞬时位置称为素线。由直母线形成的曲面称为直纹回转面；由曲母线形成的曲面称为曲纹回转面。

15、同坡屋面：屋顶檐口的高度处在同一水平面上，各个坡面的水平倾角相同。（基本形式：二坡、四坡）

16、轴测投影图（轴测图）：将形体和确定形体的直角坐标系，用平行投影法投射到某一选定的投影面上得到的投影图，称为轴测投影图。分：正轴测图、斜轴测图。

投影特性：平行性、定比性。

轴向伸缩系数：投影长度与原单位长度之比。

17、展开视图：经过展开后再向基本投影面投影所得的投影图称为展开视图。

18、镜像投影是物体在镜面中的反射图形的正投影。

19、剖面图的标注：剖切位置、投射方向、剖面图编号。

剖切方法：

（1）用一个剖切平面剖切（全剖面图、半剖面图、局部剖切和分层剖切）

（2）用两个或两个以上.....（阶梯剖面图）

（3）用两个相交的剖切平面剖切（旋转剖面图）

20、断面图分类：移出断面图、重合断面图、中断断面图。

21、一套施工图包括 首页图、建筑施工图（建施）、结构施工图（结施）、设备施工图（设施）。

22、定位轴线（细点画线绘制）：施工图中借以定位、放线的重要依据。凡承重墙、柱子、大梁或屋架等主要承重构件应画出定位轴线以确定其位置，并在轴线端部的圆圈内注写编号。

23、标高：建筑物的标高是表明其各部分对标高零点的相对标高。

绝对标高：黄海平均海平面

相对标高：根据工程需要选定标高的基准面，相对于该基准面的标高称为相对标高。

（基准面 一般 室内底层地面）

24、等高线特性：

（1）一般是封闭曲线

（2）除悬崖峭壁外，等高线不相交

（3）等高线愈密其地势愈陡，反之地势愈平坦。

相邻两等高线的高度差和水平距离之比，就是该处的地面坡度。

25、风向频率玫瑰图（风玫瑰图），它是根据当地多年平均统计的各个方位上吹风次数的百分率，以端点到中心的距离按一定比例绘制而成。各个方位端点指向中心的方向为吹风方向。有箭头的为北向。实线范围表示全年风向频率，虚线 夏季风向频率。

26、一套园林工程图分为 设计施工总说明、园林总体规划设计图、土方工程施工图、筑山工程施工图、园路....、理水....、种植....。

27、标高投影：把形体各处的高度数值标注在其水平投影上，用投影与标高数值相结合来表示空间形体的方法称为标高投影法。

在标高投影中，必须附有比例尺并指出度量单位。

28、直线的刻度：在直线的标高投影上，标出整数标高的点。

29、直线的坡度：直线上任意两点的高度差与该两点水平距离之比。

间距与坡度互为倒数....

29、同坡曲面：曲面上各处的最大斜度线的坡度都相等

30、开挖线：挖方工程中，坡面与地面的交线；坡脚线：填方工程中，坡面与地面的交线。

作图

1、求直线的实长及对投影面的倾角

（1）直角三角形法（p48）

（2）定比关系（p49）

（3）换面法。 作投影面平行线（习题集p26第1题）

用换面法求ＡＢ的实长及对Ｈ面的倾角。
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2、求平面对投影面的倾角

（1）求最大斜度线对投影面的倾角。作法：取投影面平行线+直角投影定理—最大斜度线，直角三角形法—倾角（p63）

（2）换面法。作投影面的垂直面。（习题集p26第3题）

求三角形ABC的实形及其对H面的倾角。

[image: image2.png]



3、求直线与平面的夹角（P84例5-2）

换面法（三次变换）。作投影面平行面（两次变换，先垂直后平行）+再作投影面平行线（一次变换）。

求两平面的夹角（习题集p28第7题）

求三角形SAB和三角形SBC的两面角
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换面  使两平面的交线成为某一投影面垂直线，则两平面在该投影面上的投影相交所得的角就是所求夹角。

5、点到直线的距离（or过一点作直线的垂线）

（1）换面法（两次变换）（课件例5-1，书上没有.....）

使已知直线成为投影面的垂直线，过点作已知直线的垂线，使垂线成为投影面平行线（反映实长，即所求距离）

（2）p70例4-6

6、求异面直线的距离=找公垂线（P82例5-1）

换面  使两交叉直线之一成为某投影面的垂直线.....

7、直线与平面、平面与平面相交的交点、交线....（P67）

（1）特殊位置情况  利用积聚性

（2）一般位置情况  辅助平面法

8、两一般位置平面交线

（1）=求一般位置直线与平面的交点（交点相连即为所求交线）

（2）“三面共点”法。（P69）

任意作两平面与两一般位置平面相交得四交线（投影图上就是作任意两直线与两一般位置平面相交），延长交线得两交点，连接两交点得所求交线。

9、透视

需要知道的点：

（1）迹点  直线与画面的交点称为直线的画面迹点，简称迹点；

（2）灭点   直线上无穷远点的透视称为该直线的灭点，即过视点S作直线的平行线，所作平行线与画面的交点即为该直线的灭点。

与画面相交的水平直线的灭点必在视平线上。

一组相互平行的画面相交线必只有一个共同灭点。

平行于画面的直线没有灭点。

画面垂直线的灭点与主点s'重合（主点s'是视点S在画面上的正投影）。

直线的迹点与灭点的连线为该直线的全透视。

透视图的基本画法：

（1）建筑师法。（P365）

视线迹点法+物体主向轮廓线的灭点

（2）网格法

（3）量点法（P374）

（4）距点法

注：

透视和标高投影的作图自己看书。透视如果实在看不懂，就先把第一点的作图方法弄懂（迹点+灭点的作图方法，老师讲过很多遍的.....）

考试时不够时间的，透视题放到最后做。

画图一定要线条图案标注清晰，字要整齐。

临急抱佛脚的，作图题看不懂例题也要记住方法。

书本附录一，送分的，一定要记好画好

以上内容纯属几位师兄师姐的总结，切勿照搬，仅供参考。

