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实验操作安排

理论课程目录 Part 01：手绘的基础知识（概述）

Part 02：手绘流程

Part 03-04：西方美术发展史

Part 05-06：西方现代艺术

Part 07-08：大师作品及学生作品

Week 01 - Week 02：线条练习

Week 03 - Week 04: 单体练习

Week 05– Week 06: 透视图练习（含写生）

Week 07– Week 08: 景观方案创作当中的手绘运用
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理论（16学时）

实践（32学时，绘画实验、写生）

理论：2H开卷考试,30%平时+70%期末

实验：开放式考试（主题绘画、记忆绘画、照片写生、快速设计等），50%实验

（含平时）+50%期末

课程学习模式

课程考核方式
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景观设计概述
Summary of the Landscape Design
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景观-Landscape

风景-Scenery

形式

特征

性能
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“我毕生的追求，就是让人们诗意般地栖居在大地上”----吴良镛

https://www.sohu.com/a/328052898_654296
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Ecosystem



13



14

拉维莱特公园
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1.2

 手绘是什么？

 为什么要学手绘？

 园林专业的手绘画什么？
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1.2

1.2.1手绘表现的概念

 手绘表现是设计师通过可视的图像表达设计思维的一种方式，它能直

观地反映出设计师预想中的室内室外空间、物体色彩、材质、光照等

艺术效果。

 手绘效果图是介于一般绘画艺术与工程技术图纸之间的一种绘画形式，

是对客观世界或概念形象的写照，具有一定主观性；绘画作品则主张

突破现实，表达自己的主观感受与激情 。手绘效果图不同于一般工

程技术图，它具有较高的艺术观赏性。
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1.2.2手绘表现的特点

 便捷直观性

 生动活泼性

 自由灵活性

 亲切感
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手绘与电脑表现的对比
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笔 纸

尺规 辅助
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Finecolour STA            RHINO           丽唯特 美辉

三福霹雳 秀普 Touch       道爵 AD             COPIC 
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临摹训练--推荐下载地址

http://www.360doc.com/content/18/1211/23/57798620_801159921.shtml

https://wenku.baidu.com/view/566eccae76a20029bc642d6e.html?sxts=158
3309918188

https://wenku.baidu.com/view/b2662c4d43323968001c9208.html?from
=search

40张景观设计手绘草图（可下载临摹）

景观手绘线稿（精品免费）

景观手绘线稿效果图

手绘效果图表现 -----从一根线条开始

https://zhuanlan.zhihu.com/p/25865292

手绘景观小景

https://zhuanlan.zhihu.com/p/30450479

http://www.360doc.com/content/18/1211/23/57798620_801159921.shtml
https://wenku.baidu.com/view/566eccae76a20029bc642d6e.html?sxts=1583309918188
https://wenku.baidu.com/view/b2662c4d43323968001c9208.html?from=search
https://zhuanlan.zhihu.com/p/25865292
https://zhuanlan.zhihu.com/p/30450479


写生

照片写生

风景写生：

校园风景

人文古街

历史村落

。。。。
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中国绘画通史（上下册）王伯敏 著 中国美术史 李霖灿 著 图说中国绘画史 [美]高
居翰（James Cahill）著

根源之美：中国艺术3000年 :庄申 著



The drawing process of Landscape creation

第一章景观手绘的创作过程

2.1 创作思路分析

2.2 构图的艺术

2.3 画面的取舍

2.4 光与影的表现

2.5 寓情于景的表现方法

2.6 色彩渲染的步骤
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快速表现的分析

2.1创作思路分析

构图

画面取舍

光影表现

色彩的渲染
寓情于景的表现

2.1 创作思路分析
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2.2 构图的艺术

海报的设计

基础构图

横版对称构图

竖版对称构图

斜版构图

三角形构图

特殊构图

留白

正负形

小品式构图

特异构成
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2.2 构图的艺术

海报的设计

基础构图

横版对称构图

竖版对称构图

斜版构图

三角形构图

特殊构图

留白

正负形

小品式构图

特异构成
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构图，指艺术家在创作作品时，为了表现主题和造型美感的效果，用特定方式安排和处理各种
形态要素的关系和位置。

2.2 构图的艺术

构图的重点：取景+布局

画面的边界——景框

2.2 构图的艺术
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郭熙（北宋）---早春图



2.2 构图的艺术

黄金分割：又叫黄金比例，指将一段直线分成长短两段，
使小段与大段之比等于大段与全段之比，比值为1:1.618
（0.618），这种比例自古希腊至19世纪一直被认为最佳
比例。

维特鲁威人的完美身材：

上身长度：下身长度=1:1.618
常用于雕塑、绘画等艺术创作当中

一般性法则：视平线常落在图幅的1/4——3/4的位置

2.2 构图的艺术
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一般性法则：视平线常落在图幅的1/4或3/4的位置，有似于黄金分割比1:1.618

2.2 构图的艺术
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一般性法则：视平线常落在图幅的1/4——3/4的位置，有似于黄金分割比
1:1.618

2.2 构图的艺术
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构图的常用方法

“之”字构图法

“甲”字构图法

“由”字构图法

“则”字构图法

“须”字构图法

空间势点曲折多姿

2.2 构图的艺术2.2 构图的艺术
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构图重心在上部

构图的常用方法

“之”字构图法

“甲”字构图法

“由”字构图法

“则”字构图法

“须”字构图法

2.2 构图的艺术2.2 构图的艺术
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构图的常用方法

“之”字构图法

“甲”字构图法

“由”字构图法

“则”字构图法

“须”字构图法

2.2 构图的艺术

构图重心在中间

2.2 构图的艺术
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构图的常用方法

“之”字构图法

“甲”字构图法

“由”字构图法

“则”字构图法

“须”字构图法

2.2 构图的艺术

构图重心在左边

2.2 构图的艺术
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构图的常用方法

“之”字构图法

“甲”字构图法

“由”字构图法

“则”字构图法

“须”字构图法

2.2 构图的艺术

构图重心在右边

2.2 构图的艺术
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画面总体布局时，整体概念是第一位。对于细节，必须取舍扬弃，不可将看得见的
东西一一罗列，也不能均衡对待。为了更好的突出主题，就要对物象加以分析、选
择、提炼，然后予以取舍。

2.3 画面的取舍
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中
景
突
出

背
景
虚
化

前
景
点
睛

2.3 画面的取舍
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取景构图的平衡艺术
为避免图面的对称均衡，可改变视点的位置或变化纸上构图的位置，以制造不对称
的有活泼的平衡，既要有平衡的对称，又要有趣味性，运用对称的体量和空间留白
创造这种感觉，不是单纯追求视觉上的平衡，而是感觉上的平衡。

2.3 画面的取舍
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实与虚的平衡 居中平衡

2.3 画面的取舍2.3 画面的取舍
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空间与体量的平衡 视觉动势与画面的平衡

2.3 画面的取舍
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没有光与影，就没有分割和界
定。

在手绘图中，明与暗相配合，
是为了表现不同材质的质地、
纹理、色泽等。使被表现的对
象主体突出，具有美感，比天
然光更具有表现力。

2.4 光与影的表现2.4 光与影的表现
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阴影的形成包括：光源、遮(受)光体、阴影区（承影体）

2.4 光与影的表现
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一天当中景物的变化
——光与影的感知训练

拉萨日落景象记录

2011-09-11-19:33 2011-09-11-19:47 2011-09-11-19:50 2011-09-11-20:00 2011-09-11-20:05

2011-09-11-20:10 2011-09-11-20:12 2011-09-11-20:16 2011-09-11-20:22 2011-09-11-20:40

2.4 光与影的表现
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《时间碎片》 2014-08-30

2.4 光与影的表现

通过拍摄36张同一建筑在不同时间段的照片再将它们结合起来，在一幅作
品中可以同时看到白天与夜晚，看到这些建筑在不同光线下的样子，以及每个
时间段前去参观的游人。
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2.4 光与影的表现
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优秀表现力的透视图，除了必须清晰、准确的传达设计
理念及意图，还应该表现出场景所营造出来的氛围和意
境，使观众产生身临其境的感觉。

情景交融的各种元素：

交通工具

天空

材料 人物植物

2.5 寓情于景的表现方法
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热闹的节假日气氛

2.5 寓情于景的表现方法2.5 寓情于景的表现方法
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质朴的生态原始气息

2.5 寓情于景的表现方法
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2.5 寓情于景的表现方法

温馨的回家小路

自然堆砌的毛石——安静祥和的一角
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浪漫的雨夜

放大50倍

放大200倍

放大
500倍

2.6 色彩渲染的步骤
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





2.6 色彩渲染的步骤
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2.6 色彩渲染的步骤

④

① ② ③










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勾画线稿，注意主体结构的刻画，在刻画配景植物时一定要注意不同类植物的特
有外形和植物前后、疏密关系。画水体可用排线的方式强调倒影效果。

2.6 色彩渲染的步骤
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给环境着以基调颜色，大面积的绿地采用平涂上色，暗部可用同色加深，注
意笔触。刻画时要明确整体的光线变化。

2.6 色彩渲染的步骤
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在周围的关系基本明确以后，开始对细节进行处理。加强物体的暗面，
加强明暗、色彩的对比，丰富画面关系，前景层次丰富，远景简约、
概况。

2.6 色彩渲染的步骤
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进一步调整画面关系，用大笔触概况处理路面、植物、水面倒影等。彩铅加强色
彩力度，协调画面光感统一、色调一致，层次丰富有序。

2.6 色彩渲染的步骤2.6 色彩渲染的步骤
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https://www.bilibili.com/video/BV1zQ4y1A75T?from=search&seid=5036816745980785
289&spm_id_from=333.337.0.0

https://www.bilibili.com/video/BV1tg4y1z7ac?from=search&seid=442693133396640
8042&spm_id_from=333.337.0.0

https://www.bilibili.com/video/BV1u7411U74e?from=search&seid=1809251349062
8308886&spm_id_from=333.337.0.0

https://www.bilibili.com/video/BV1zQ4y1A75T?from=search&seid=5036816745980785289&spm_id_from=333.337.0.0
https://www.bilibili.com/video/BV1tg4y1z7ac?from=search&seid=4426931333966408042&spm_id_from=333.337.0.0
https://www.bilibili.com/video/BV1u7411U74e?from=search&seid=18092513490628308886&spm_id_from=333.337.0.0

