主题：文化产业（动漫）
原因1：由于此次疫情的爆发造成许多的服务业陷入困境，动漫产业的周边实体店无法开门，而同时还要负担着各种各样的支出，导致很多店铺一时难以运转，即使有的实体店开门，也很少有顾客会愿意在疫情期间出门，去实体店购买。大部分的实体店都在人流量较大的地方经营，而由于疫情的影响，这些地方收到严格的控制和开业要求，因此很多实体店难以开门和营业。

原因2：许多的漫展由于人流量太大导致无法开展，许多动漫手办无法销售出去，但大部分消费者对于动漫礼品的需求量很大，这就导致了动漫手办滞销，然而市场上又有许多的需求，顾客无法来到漫展上购买，而商家也无法将其卖出。这种被迫性的供求矛盾使得很多动漫产业大受打击。

原因3：动漫爱好者大都集中于青少年，购物方式大多进行网购，导致动漫实体店的销量日益递减，而由于此次疫情的影响，更是对实体店的一次巨大冲击，网络购物便利快捷，也不会与过多的人进行接触，更让人放心，因此实体店售卖动漫手办的这条销售渠道已经渐渐被淘汰。而不少实体店更是选择转型，放弃实体销售。

	                          PEST分析

	     P
政治因素
	
中央印发的《动漫周边产业发展“十三五”规划》可看出，动漫产业已经被作为国家软实力提升、中华文化对外输出、提升国际文化影响力的核心产业之一，并且明确要求到2020年动漫周边行业将增加30%，各地方都出台了相关政策，提高了产业渗透率。
2019年动漫周边产业成为政策红利的市场，国务院政府报告指出动漫周边行业将会有利于提高民众生活质量。


	E
经济因素
	动漫周边行业持续需求火热，资本利好动漫周边领域，行业发展前期向好。
下游行业交易规模增长，为动漫周边行业提供新的发展动力。
2018年居民人均可支配收入达28228元，同比实际增长6.5%，居民消费水平的提高为动漫周边行业市场需求提供经济基础。据有关部门调查，全球动漫产业产值高达3300亿美元，与动漫游戏相关的动漫衍生品产值超过8000亿美元，中国动漫市场1000亿元产值空间等待开发。
未来动漫衍生品行业的市场规模将按照20%-25%的速度增长。2018年我国动漫衍生品行业的市场规模达650亿元，至2020年有望突破1000亿元。



	S
社会因素
	
传统动漫周边行业市场门槛低，缺乏统一行业标准，服务过程没有专业的监督等问题影响行业发展，互联网与动漫周边的结合，缩减中间环节，为用户提供高性价比的服务。
现如今，随着生活水平的不断提高，越来越多的90后，00后及各类人群大肆来袭，不管是娱乐还是玩具亦是动漫周边的支出呈现明显的增长，社会消费品零售总额呈持续攀升状态。


	T
  技术因素
	科技赋能VR、大数据、云计算、人工智能、5G等逐步从一线城市过渡到2、3、4线城市，实现动漫周边行业科技体验的普及化。
动漫周边行业引入ERP（企业资源计划）、OA（办公自动化）、EAP（员工帮助计划）等系统，优化信息化管理施工环节，提高了行业效率。



  








3.实施方案
1.我们拥有自己的一个app，提供顾客在app上查看动漫礼品以及相关周边的详细信息，动漫礼品所有的型号、颜色等信息都可以被顾客熟知，此外，我们app里的动漫产品都有相关的视频展示，此外还支持动漫产品360℃无死角自由旋转以及VR展示。有条件的顾客可以通过VR眼镜对app所售的动漫产品进行细节查看，VR展示也即VR线上体验区，里面包含着已经取得版权的动漫礼品的情节视频，没有版权的动漫礼品也可以上线进行售卖，我们将收取一定的代售费用，以情节视频吸引顾客眼球，带动周边产品的销售。
2.在app上进行下单的动漫产品，我们将采用自营物流配送的服务方式，将动漫产品快速的送达到顾客的手中，动漫产品附送动漫的一些周边，有各式各样的精美包装礼品盒供顾客挑选，贺卡内容可指定，重要的是，我们所配送的动漫礼品都会用防撞材料包裹，以免运输过程中出现磕碰情况，最外层是纸盒包装，并且装饰着精美的封皮以及贴纸，纸盒款式例如：
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